
《机械成图技术》赛项规程

一、赛项名称

机械成图技术

二、赛项目的

通过竞赛，着重考核学生准确识读机械工程图样及熟练使用 CAD

软件实现 2D/3D 成图的核心技能，促进师生对技能训练的重视和工程

素养的养成。

对接安徽省职业院校技能大赛机械成图技术赛项，强化学生创新

能力和实践能力训练，进一步加强学生机械识图能力和计算机绘图技

能的培养，满足对高端制造装备企业对技术技能型人才知识技能的需

求。

三、赛项地点

机电新大楼三楼数控仿真实训室（315）

四、赛项内容和方式

（一）竞赛内容

本次竞赛由两部分构成。

1.机械识图部分

重点掌握：制图标准、投影基础、组合体构型与看图、图样画法、

尺寸标注、零件图的绘制与识读、装配图的绘制与识读等理论知识。

2.计算机绘图部分

（1）2D 成图：考核使用二维 CAD 软件，绘制零件图，掌握绘制

中等难度零件图的相关操作及技巧。



（2）3D 成图：考核使用三维 CAD 软件，根据已知图纸绘制其三

维模型并按要求装配，同时指定生成某个零件的工程图。

（二）竞赛用时

完成竞赛规定的全部工作任务的时间为 3小时。

（三）竞赛方式

1.竞赛采用个人赛方式。

2.比赛同时进行，学生按抽签赛位号确定机位。

（四）竞赛流程

竞赛时间安排：2024 年 5 月 8日下午比赛。具体安排如下：

竞赛日会宣布竞赛纪律和有关规定，抽签决定比赛赛位号。

赛场的赛位号统一编制，参赛选手于比赛前 15分钟抽签决定赛

位号，抽签结束后，随即按照抽取的赛位号进场，然后在对应的机位

上完成竞赛规定的工作任务。

五、竞赛规则

（一）报名要求

1.参赛对象：参赛选手必须是我校在册学生，年级不限，专业不

限。每位指导教师至多指导 6 名学生。

2.参赛选手和指导教师报名获得确认后原则上不得更换。参赛个

人因故不能参赛视为弃权。

（二）赛前准备

参赛选手入场：参赛选手凭学生证在正式比赛开始前 30分钟到

指定地点进行检录，现场裁判员将对参赛选手的身份信息进行核对。

赛前 15分钟抽取比赛赛位号，选手按赛位号顺序依次进场，在对应



的机位上对软、硬件竞赛设备进行确认，完成竞赛任务。比赛开始

15分钟后不得入场。

（三）比赛期间

1．比赛赛位号抽签确定后，选手不准随意调换。

2．参赛选手不得携带任何存储设备、笔记本电脑、通讯工具以

及其他即插即用的硬件设备进入赛场，否则取消选手比赛资格。

3．参赛选手必须在裁判员宣布比赛开始后才能进行比赛。竞赛

结束前将文件按要求存档。

4．比赛过程中，选手不得随意离开机位，不得与其它选手交流

或擅自离开赛场。如遇问题时须举手向裁判员示意，否则按违规行为

处理。

5．比赛过程中只允许裁判员、工作人员进入现场，选手必须严

格遵守比赛规程，确保人身和设备安全，并接受裁判员和工作人员的

监督和警示。

6．比赛结束前 15分钟，裁判员提醒选手比赛即将结束。比赛结

束后，选手不得再进行任何操作，保存结果须经裁判员检验，选手签

字确认后方可离开赛场，任务书不得带出赛场。

7．参赛选手若提前结束竞赛，应向裁判员举手示意，并且配合

工作人员完成竞赛结果的确认工作，裁判员记录竞赛终止时间。

六、技术平台

CAD 技能软件平台：能够满足竞赛绘图要求的有关主流计算机绘

图软件，主要包括中望机械 CAD 教育版、中望 3D。

七、成绩评定

（一）评分标准



任务 判分内容 分值 模块分 权重 时间

机械

识图

部分

完成机械制图基础知识答题。 15 100 15% 15min

计算

机绘

图部

分

2D

成

图

1.表达方案合理,零件结构表达清晰、正

确、完整。
15

100 25% 45min

2.尺寸标注正确、清晰、完整、合理；技

术要求:尺寸公差、表面粗糙度符合国家标

准规定。

7.5

3.零件图标题栏、图层设置、零件图图线

和文字符合国家标准。
2.5

3D

成

图

1.机械产品零件模型三维建模，要求各零

件特征完整，尺寸、结构正确。
48

100 60% 120min
2.对机械产品中指定零件绘制其三维模

型，并生成工程图，要求结构合理、造型

美观、特征、尺寸完整清晰。

6

3.机械产品的装配模型，要求装配体零件

装配关系正确、完整。
6

职业

素养
综合素养，机位的职业素养维护情况。

采用倒扣分制，最多扣 3 分，在总

分中扣除。

选手竞赛成绩=模块 1×15%+模块 2×25%+模块 3×60%-职业素养扣分

（二）名次排定

按参赛个人所得到的竞赛最终成绩从高分到低分排列名次。竞赛

最终成绩相同时，完成工作任务所用时间短的名次在前；竞赛最终成

绩和完成工作任务用时均相同时，计算机 3D成图项目得分高的名次

在前；再相同，计算机 2D成图项目得分高的名次在前。

（三）奖项设置

按照大赛组委会统一规定的比例确定一、二、三等奖名额。

八、申诉与仲裁

（一）申诉

1.参赛个人对不符合竞赛规定的软、硬件设备，有失公正的检测、

评判、奖励，以及对工作人员和裁判员的违规行为等，可提出申诉。



2.参赛个人申诉均须由其指导教师以书面的形式在竞赛结束后

60分钟以内向仲裁委员会提出。超过申诉时间，不予受理。仲裁委

员会负责受理选手申诉，并将处理意见尽快通知参赛个人的指导教师

或当事人。

（二）仲裁

1.仲裁委员会负责受理大赛中出现的所有申诉并进行仲裁，以保

证竞赛的顺利进行和竞赛结果公平、公正。

2.仲裁委员会的裁决为最终裁决，参赛选手不得因申诉或对处理

意见不服而停止比赛，否则按弃权处理。

九、报名方式

由班长或者学习委员将本班选手信息（班级、姓名、学号）集体

统计，以 EXCEL 表格的形式交至学习部。

报名截止时间：4月 12 日

十、大赛指导教师成员：

张路红、林平、张江锋、何美桂、常宽

十一、其他事项

其它未尽事宜详见竞赛时的具体安排或在培训会上通知。
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